
GameFits让客厅变成运动场



GameFits 是全创光电实业有限公司旗下的健身怪兽品牌于2024年9月

推出的健身体感游戏。健身怪兽品牌专注于智能健身与数字运动的产

品创新，旗下GameFits健身体感游戏结合华为智能穿戴将带给用户健

身+娱乐的新体验, 将客厅变成健身房的概念，让健身变的更有趣！多

次获得体博会创新优推大奖与各大媒体报道。
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什么是GameFits健身体感游戏?

GameFits 健身体感游戏介绍

运动健身与娱乐休闲融合：

创新互动游戏形式，体验全新的健康生活

潮流。借助华为智能穿戴IMU 陀螺仪传感

器，精准捕捉用户的每一个身体动作，并

将其转化为游戏内的精准操作指令。玩家

仿佛置身于一个充满活力的虚拟运动场，

在尽情畅享游戏乐趣的同时，轻松实现身

体锻炼，真正达成健身与娱乐的完美结合

健身体感游戏使用场景 我们解决了什么用户痛点 ?

健身体感游戏使用场景：

使用设备：

• 华为穿戴设备

• 华为手机 ，华为平板，华为智慧屏

场景应用：

• 家里客厅，办公室,聚会，合家欢乐

适合人群：

• 爷爷奶奶，白领上班族，青少年，儿童

我们解决了什么用户痛点 ?

• 现在家庭的全家欢聚时光,消失了!

• 老年人运动量不足

• 小孩子整天刷抖音玩手机

• 现代人懒得动,长时间造成慢性病

• 电视开机率太小

• 补充华为穿戴设备的娱乐性

• 娱乐过程中将运动数据采集保存云端



健身体感游戏市场规模

智能穿戴设备市场

销售数量成长比例：2022 年全球智能手表

出货量突破 2.28 亿台, 同比增长 81% , 2024 

年全球智能手表的销量同比增长 5% , 2023 

年全球智能手环市场销售额年增长率约为

442% 

442% 体感游戏市场

据格隆汇消息，2023 年全球体感游戏市场

规模达到 45.92 亿元人民币。另有行业报告

显示，预计到 2026 年，全球体感游戏市场

规模将突破 200 亿美元

200 2026年
亿美金 智能健身设备市场

据格 Fortune Business Insights 数据，2023 

年全球健身追踪设备市场规模为 539.4 亿美

元，2024 年为 620.3 亿美元，预计到 2032 

年将达到 2908 亿美元，2024-2032 期间年

复合增长率为 21.3%。

2908 2032年
亿美金
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GameFits与华为穿戴设备的运用

GameFits 手表跑步

© 健身怪兽 FIT MONSTER

视频播放

健身就要好玩!
MADE FITNESS FUN!



GameFits与华为穿戴设备的运用

GameFits 手表网球

© 健身怪兽 FIT MONSTER

健身就要好玩!
MADE FITNESS FUN!

视频播放



GameFits与华为穿戴设备运动健康的运用

华为穿戴设备的
高性能硬件能力

华为Wear Engine的
二次开发能力

华为Health Kit的
数据连接能力

•华为穿戴的高精度陀螺仪

•华为穿戴的准确的动态心率数据

•华为穿戴的高时脉的运算速度

•华为穿戴的稳定蓝牙数据传输

•Wear Engine 强大的API接口调用能力

•Wear Engine 多设备联动的穿透能力

•Wear Engine 简易快速的二次开发

•Wear Engine 多平台的相容能力

•Health Kit  支持纯血鸿蒙与安卓系统相容

•Health Kit  完整的数据函数调用接口

•Health Kit  完整的运动健身的数据库

•Health Kit  多种健身运动算法

GameFits健身体感游戏支持

华为穿戴设备与纯血鸿蒙系统
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GameFits与华为穿戴设备运动健康的技术融合

Wear Engine接口二次开发
我们基于华为穿戴开放能力，深度定制 GameFits

功能,支持设备控制、数据实时交互及场景化服务

扩展，提升用户体验与设备兼容性。

穿戴设备陀螺仪传感器运动算法
我们通过华为穿戴高精度姿态追踪和运动数据融

合，结合自研的体感游戏运动轨迹算法,将用户真

实动作实时映射到体感游戏中，实现低延迟高响

应的沉浸式交互体验。

Health Kit 的数据调用
我们通过华为Health Kit开放接口安全获取用户健

康数据,如:心率、睡眠、运动等，通过实时同步

心率、步数等体感数据，将用户真实运动转化为

游戏操作，打造虚实结合的沉浸式健康游戏体

验。

鸿蒙Harmony OS NEXT驱动开发
为了低延迟的体感游戏体验，我们重新开发了纯

血鸿蒙与蓝牙BLE 的驱动，通过低延迟驱动与高

精度体感算法，实现穿戴设备与游戏的毫秒级交

互，打造无感配对的沉浸式运动娱乐体验。
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GameFits 与华为穿戴 Wear Engine & Health Kit 的技术融入应用

通过Wear Engine调用穿戴设备的陀螺仪数据给GameFits体感游戏做动作捕捉（类似游戏把手功能)
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通过Wear Engine调用穿戴设备的心率数据给GameFits体感游戏做自适应采样的动态心率

通过Wear Engine调用穿戴设备的加速度器数据给GameFits体感游戏做力量与G力的参数

在体感游戏中的用户肢体动作轨迹，是一个复杂的三维立体空间算法，我们将华为穿

戴设备的陀螺仪数据与GameFits体感游戏算法结合，克服了穿戴设备在不同的佩戴方

式或拿在手上，或左右手，都可以测量动作的角速度和通过积分得到的欧拉角。

在体感游戏中的用户肢体力度大小，是一个复杂的重力加速度的G力算法，我们将华

为穿戴设备的加速度传感器与GameFits体感游戏算法结合，可以测量用户动作在三维

空间的运动速度与力量。

在体感游戏中的用户心率的数据，是一个关键的运动参数，我们将华为穿戴设备的心率传感器的自适应采样与GameFits体感游戏的动态

心率算法结合，无论用户是在静止状态，步行(5km/h) 还是跑步(12km/h) ,透过穿戴设备与APP的交互,可以让用户在运动中随时观察自己

的心率状态与心率异常的报警。



GameFits华为穿戴的合作

沉浸式体感交互
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穿戴设备作为游戏控制器，利用加速度传感器和

陀螺仪，实现手势/动作操控游戏。

触觉反馈增强体验：通过设备震动模拟游戏中的

击打、碰撞等效果，提升沉浸感。

穿戴设备娱乐新体验
为了低延迟的体感游戏体验，我们重新开发了纯

血鸿蒙与蓝牙BLE 的驱动，通过低延迟驱动与高

精度体感算法，实现穿戴设备与游戏的毫秒级交

互，打造无感配对的沉浸式运动娱乐体验。

游戏化健康管理

社交娱乐联动
好友PK与团队任务，邀请好友进行运动挑战，协

作与排行。多人异地跨平台互动，华为穿戴用户

玩家组队，共享健康成就并兑换奖励。

利用华为穿戴设备与电视或手机互动，在家里的

客厅就能轻松开启健身体感游戏，享受全家欢乐

时光同时也把运动数据保存。



GameFits华为穿戴的合作市场推广目标

赛事IP 与社区运营
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线上虚拟赛事, 联合举办“华为穿戴杯”线上运动挑

战赛，参赛者需使用华为设备记录数据。

数据互通,打造华为运动健康生态
健康数据换游戏福利,华为穿戴用户运动数据可兑换

Gamefits 金币、皮肤或道具，激励购买设备。

联合品牌曝光,扩大用户覆盖

线上线下营销活动
线下体验店,在华为旗舰店设置GameFits 体感游

戏试玩区，穿戴设备作为控制器，吸引客户,带

给客户全新体验。

社交媒体联动,发起 #健康游戏挑战# 话题，鼓励

用户使用华为穿戴设备+ GameFits 游戏，提升曝

光。



GameFits与华为穿戴的未来合作探索

游戏运动整合
利用华为穿戴设备与电视或

手机互动，在家里的客厅就

能轻松开启健身体感游戏，

享受全家欢乐时光同时也把

运动数据保存

团体竞技赛事
华为穿戴+GameFits 联合健

康方案,员工通过穿戴设备数

据参与公司内部的健身排行

榜/团队挑战赛

智慧屏体感游戏
利用华为穿戴设备与

GameFits 让用户能在华为智

慧屏上直接玩体感健身游

戏，无需投屏，体验感更好!

穿戴与教育结合
利用华为穿戴设备与

GameFits 技术，结合教育与

运动的体感游戏，让一边运

动，一边学习！

AR/VR 眼镜游戏
利用华为穿戴设备与

GameFits 技术，将健身运动

与AR/VR 眼镜结合,让用户进

入一个全新的沉浸式体感健

身游戏体验！
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GameFits 未来推出的体感游戏类别拓展

运动类 休闲类 教育类 健康类

室内跑步 - 超慢跑

球类运动 - 网球

球类运动 – 篮球

球类运动 – 棒球

球类运动 – 高尔夫

节奏游戏 – 节奏三国

123 木头人

切西瓜

敲木鱼心经

钓鱼

垃圾分类达人

ABC 金脑袋

心率游戏 -真心话大冒险

心率游戏 -心率太极
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GameFits 未来计划推出的体感游戏
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GameFits 体感游戏 IP人物与健身怪兽品牌为全创光电著作权与版权所有

以上所有的图面属于GameFits版权所有

体感跳绳 大师高尔夫
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把数字世界带入每个人、每个家庭、
每个组织，构建万物互联的智能世界。
Bring digital to every person, home and 
organization for a fully connected, 
intelligent world.

Thank you.


